
ILC:
Innovative
Learning Center



PROJE DİLİ, ORTAKLARI ve 

SÜRESİ
 Projemizin dili İngilizce olacaktır. 

 Projemizin ortakları

 Yağmur DEMİR

 Feyza HEDİYE KARATAY

 Zeynep Şeyda BUYRUK

 Burcu MERT

 Havva ÇOKAL

 Kamer AKÇAY IŞIKLI

 Tuğçe YILDIZ ALP

 Leziz GÜNEY

 Hasan AYDIN

 Mentör:Zarife ALKAN

 Projemiz Aralık ayında başlayacak olup, Mayıs ayında sonlanacaktır. 



Projemizin 

Yaş Aralığı
11-14 YAŞ GRUBU (5, 6, 7,8. 

SINIFLAR)



PROJE HEDEFLERİMİZ

OKULDA İYİ OLUŞ

Genel Hedefler: Öğrencilerin ilgi, beceri ve yaratıcılıklarının geliştirilmesi ile okula karşı olumlu tutum 
geliştirmelerini sağlamak

Proje Amacı: 
(Özel Hedef)
Projemizin amacı, Öğrencilerin yenilikçi öğrenme 
yöntemleri ile ileri düzey eğitim araçları kullanarak 
ilgi, beceri ve yaratıcılıklarının geliştirilmesi, dijital 
becerilerinin geliştirilmesi, kendini ifade edebilme 
becerilerinin geliştirilmesi gibi 21.yy becerilerinin 
kazandırılarak okula karşı olumlu tutum 
geliştirmelerini sağlamak

 Öğrencilerin okula karşı tutumlarını 

olumlu yönde geliştirmek

 Öğrencilerin yenilikçi öğrenme 

yöntemleri ile ileri düzey eğitim 

araçları kullanarak ilgi, beceri ve 

yaratıcılıklarının geliştirilmesi

 Öğrencilerin dijital becerilerinin 

geliştirilmesi , kendini ifade edebilme 

becerilerinin geliştirilmesi gibi 21 yy 

becerilerinin kazandırılması



ETKİNLİKLERİMİZ

1) Proje ekibinin 
Kurulması 

2) Proje Tanıtım 
çalışmalarının 

yapılması

3) Öğrencilerin 
okula karşı 

tutumlarını ölçecek 
son tutum ölçeğinin 

uygulanması

4) ILC1: 
OKULUMUZDAN İYİ 
ÖRNEKLER etkinliği

5) ILC2: 
HAYALİMDEKİ OKUL 

Atölyesi

6) LC3: TEKNOLOJİ 
ATÖLYEM

7) ILC4: DEĞERLER 
ATÖLYEM

8) ILC5: OYUNLARLA 
ÖĞRENİYORUM 

ATÖLYEM

9) Öğrencilerin 
okula karşı 

tutumlarını ölçecek 
son tutum ölçeğinin 

uygulanması

10) Yaygınlaştırma 
Etkinlikleri



ÇALIŞMA 
TAKVİMİMİZ

PROJE 

BAŞLANGICI

PROJE 

KAPANIŞI



ARALIK 2023: PROJEMİZİN KURULMASI

 Projemizin oluşturulması

 Veli izin dilekçelerinin alınması ve e-Güvenlik farkındalığının oluşturulması

 Öğrencilerimizin twinspace alanına eklenmesi

 Twinspace sayfalarımızın düzenlenmesi

 Proje tanıtım çalışmalarının yapılması

FORUM ETKİNLİĞİ (ÖĞRENCİ): Proje ile ilgili fikirlerin alınması 

FORUM ETKİNLİĞİ (ÖĞRETMEN): Proje ile ilgili fikirlerin alınması 



OCAK 2023: ORYANTASYON 

ÇALIŞMALARI 

 Proje Logomuzun Oluşturulması

 Öğrencilerin okula karşı tutumlarını ölçecek tutum ölçeği hazırlanması ve uygulanması 
(https://get.plickers.com/)

 Dijital becerilerini ölçecek araçların hazırlanması uygulanması (http://quizizz.com/)

 Öğrencilerin web2.0 araçları ile tanışma etkinliği (metaverse)

 ILC1: OKULUMUZDAN İYİ ÖRNEKLER

 ILC Çalıştayı-1: Online-Öğrenci: Öğrencilerin çalışma etkinliğinde 
okullarını ve okullarında ki iyi uygulama örneklerini birbirlerine sunarlar.  (Canva) 

FORUM ETKİNLİĞİ (ÖĞRENCİ): Öğrenci tanışma oyunu 
ILC Çalıştayı-1: 

Online-Öğretmen

https://get.plickers.com/
http://quizizz.com/


ŞUBAT 2023: HAYALİMDEKİ OKUL

ILC2: HAYALİMDEKİ OKUL

 ILC Çalıştayı-2: Online-Öğrenci: Hayalimizdeki Okul Konusunda web 2.0 

araçları ile  öğrencilerin görüşlerinin alınması; Hayalimizdeki Okulun isminin 

belirlenmesi  (mentimeter veya wordart)

 Hayalımdaki okul marşının web 3.0 aracı ile oluşturulması (Suno.ai) 

 Okulun flamasının oluşturulması (Canva)

 Okulların bölümlerinin belirlenmesi (genially)

FORUM ETKİNLİĞİ (Öğrenci) : Okulumda hangi bölümler olmalı? ILC Çalıştayı-2: 

Online-Öğretmen



MART 2023: OKULDA YAŞAM

 ILC3: TEKNOLOJİ ATÖLYEM: 

(Amaç: Yenilikçi Teknolojileri hayatına entegre edebilen bireyler yetişmesi) 

 Öğrencilerin web 2.0 ve web 3.0 araçları ile tanıştırılması

 Öğrenci karma gruplarının oluşturulması (team maker) 

 Karma gruplar sıralı teknoloji  istasyonlarında çalışacak.

 İstasyon 1: Hologram, görüntü oluşturma

 İstasyon 2: Artırılmış gerçeklik ile sanal gerçeklik arasında ki farklar nedir?  
(Sanal gerçeklik gözlükleri kartonlardan yapılacak.) 

 İstasyon 3: Yapay Zeka Nedir? ChatGPT ile sohbet, Robotlar dünyası, Sophia, 

 İstasyon 4: StoryJumper ile Hayalimdeki Okulumda bir günüm

FORUM ETKİNLİĞİ (Öğrenci) : Okulumda dersler nasıl işlenmeli?
ILC Çalıştayı-3: 

Online-Öğretmen



NİSAN 2023: OKULDA YAŞAM

 ILC4: DEĞERLER ATÖLYEM

(Amaç: «İyi» insan yetiştirmek) 

 Sıra Sende Etkinliği ile İyilik, yardımseverlik gibi değerler konusunda farkındalık 

oluşturulacaktır. (Forum Etkinliği) 

 ILC5: OYUNLARLA ÖĞRENİYORUM ATÖLYEM

 (Amaç: Disiplinler arası ilişkilerin kullanılması, derslerin çok yönlü işlenmesi)

 Ders konularımızla örnek bir oyunlaştırılmış ders planı oluşturularak işlenecek . 

(Buradaki tasarlanan oyunlar çocuklarımız  rozetler kazanıp, kazandıkları rozetleri 

hayallerindeki okul marketinde harcayacaklar.) (actionbound)

FORUM ETKİNLİĞİ (Öğrenci) : Hayalimdeki Okulumda Arkadaşlarımla İlişkim Nasıl Olmalı? 

ILC Çalıştayı-4: 

Online-Öğretmen



MAYIS 2023: PROJE DEĞERLENDİRMESİ

• Öğrencilerin okula karşı tutumlarını ölçecek son tutum ölçeğinin uygulanması 

(https://get.plickers.com/)

• Dijital becerilerini ölçecek son test anketinin yapılması (http://quizizz.com/)

• Anket raporlarının karşılaştırılarak oluşturulması

• YENİLİKÇİ SANAL OKULUMUZUN oluşturulması (emaze)

• YAYGINLAŞTIRMA ETKİNLİKLERİ

FORUM ETKİNLİĞİ (Öğrenci) : Hayalimizdeki Okulumu Anlatıyorum.
ILC Çalıştayı-5: 

Online-Öğretmen

ILC Çalıştayı-3: 

Online-Öğrenci

https://get.plickers.com/
http://quizizz.com/


BEKLEDİĞİMİZ SONUÇLAR

1) Öğrenciler e Twinning 
platformunu ve e 

Güvenlik kurallarını 
öğrenecek.                 

2) Kullanılacak olan 
dijital içeriklerle dijital 
becerileri geliştirilecek

3)Öğrenciler diğer 
okullarda yapılan iyi 

uygulamalardan örnek 
alarak kendi okullarına 

da bu iyi örnekleri 
taşıyacak.

4) Karma gruplar ile 
işbirliği sağlanacak.

5) Teknoloji atölyeleri ile 
dijital becerileri, bilgi okur 

yazarlığı ve  kendini 
ifade etme becerileri 

geliştirilecek.

6) Değerler Atölyesi ile 
Yardımseverlik, Empati, 

Sorumluluk, yardımlaşma 
ve sorumluluk gibi sosyal, 

ahlaki ve kültürel 
değerler kazandırılacak.

7) Oyunlarla 
Öğreniyorum Atölyesi ile 

öğrencileri Eleştirel 
Düşünmeleri ve 

yaratıcılıkları 
geliştirilecek.
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